
1. 전자카드 사용순서

2. 전자카드 작동법 

  ○ 각 컨트롤 위치에 설치된 인식장치(스테이션)의 홈에 카드를 삽입하면 램프가 켜지

거나 “삐~” 소리가 나면 정상적으로 인식된 것입니다.

  ○ 램프가 켜지지 않고 소리도 나지 않는 경우는 오류가 있는 것으로 함께 설치되어 

있는 핀 펀치를 이용하여 지도에 있는 R1~R3란에 펀칭하시면 됩니다. 경기 종료 

후 심판관(운영진)에게 카드와 지도를 함께 제출하면 경기기록을 판정해 드립니다.

  ○ 지도에 제시된 순서대로 펀칭하지 않으면 실격으로 처리됩니다.

경기도오리엔티어링연맹(www.ggof.or.kr)

순서 사용장소 명칭 내용 작동사진

1

출발레인 

진입 전

카드에 저장된 이

전 기록을 삭제

초 기 화

2
카드의 정상작동 

여부를 점검

점    검

3 출발레인
출발신호와 동시에 

출발시간을 기록

출    발

4 경 기 장
각 컨트롤마다의 

통과시간을 기록

컨트롤(통과지점)

5

도착지점

경기 종료시간을 

기록

도    착

6

출발부터 도착까지

의 전체 기록을 확

인
기록확인

전자카드(SI카드) 사용법 안내


